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¢ Quée es la Realidad Virtual (VR) ?

simulacion generada por ordenador
sustitucion del mundo real por un mundo digital
cambia la percepcion de la realidad... engana a los sentidos!

desde 1962, pero la tecnologia no era adecuada... hasta hoy!

B

Aplicacion€ss

Videojuegos, visitas' /- tours virtuales 3602, reuniones,
google street, arquitectura, arte, gmedicina, ciencia,
educacion, simuladores de vuelogtratamiento deifobias, ...

Dispositivos:
Vision 2D: teléfono, tableta, ordenador, TV, ...
3D, 3602, inmersiva: gafas de VR
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"¢ Que esTREANdad Virtual (VR) ?

% simulacion generada por ordenador
sustitucion del mundo real por un mundo digital
cambia la percepcion de larealidad:.: engafa a'los sentidos!

desde 1962, pero la tecnologiaino eratadecuadas.. hasta hoy!
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¢ Qué es la Realidad Vixtual (VR) ?

simulacidn generadaporordenador

sustitucionidel mundo re%l ponunmundo digita|

cambia la percepcion de larealidad... engafa a Ibs sentidos!
desde 1962, pero la‘tecnologiano eraiadecuada... hasta hoy!
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4. WideojUegos, visitas /- tours virtualesy3602, REUNIONES,

google street, arguitectura, arte,” *medicina, <ciencia,
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Dispositivos:
Visi6n 2D: teléfono, tableta, ordenador, TV, ...
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Dispositivos:
Vision 2D: teléfono, tableta, ordenador, TV, ...

3D, 3602, inmersiva: gafasde VR
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simulacion generada por. ordenador

sustitucion del mundo real por un mundo digital

cambia la percepcion'dea realidad... engana.alossentidos!

desde 1962 pero la'tecnologia no era adecuada....hasta hoy}

ApPlicacionést
' i Vidéojuegos, visitas /. tours virtuales 3602, reuniones,
google street, arquitectUra)ifiarte,p medicina,  ciencia,
N 2 > ! -
f——t EDUCACION, simuladores de vuelo,{tratamiénto de fobias, ...
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DiSpositivos:
Vision*2D: teléfono, tableta; ordenador, TV, ...
3D, 3602, inmersiva: gafas de VR

Quimica Analitica y Tecnologia de Alimentos English | Herramientas
l Universidad do
CastiliaLa Mancha

Inicio > CTAlimentos > Tours 360

DEPARTAMENTO DE

QUIMICA AI!ALITIGA Y Tours 360

TECNOLOGIA DE

ALIMENTOS Visitas virtuales 360° y videos inmersivos 360° de
—— realidad aumentada

Personal del departamento
Consejo del departamento
Docencia .
Publicaciones cientificas

Proyectos de investigacion

Memorias Anuales

CTAlimentos
¢Que es la CTA?
Actividades y Novedades Visitas virtuales 360° y Videos 360° para explorar con
Tours 360 una experiencia inmersiva y de realidad virtual y

Ciencias basicas realidad aumentada las actividades de formacion, de
investigacion e innovacion y las infraestructuras del drea

de Ciencia y Tecnologla de Alimentos de la Facultad de

Analisis Sensorial
Aceites y Grasas

Bebidas Quimicas y el IRICA en la UCLM.

Tecnologia y Productos

Calidadyseguridad  [EESEAC RS e (0 W

Nutricién y Dietética

Videos 360 i Acompafianos ! Puedes utilizar cualquier dispositivo: ordenador, tablet,

Mas Informacién ‘.

movil, ... La mayorfa de los Tours 360 se pueden visualizar también

#CTA Leal utilizando gafas de realidad virtual (VR), desde las mas sencillas a la
Formacion mas i de una experienci inmersiva.
Personal i ECHALE una MIRADA ! [video]
1+D+i

Se estn produciendo Tours de actividades précticas en laboratorio
quimico-fisico - por ejemplo  httpsi//quimicas360.web.ucim.es/PrNH-
Alimentacién y Salud L - laboratorio sensorial - por
Alimentacién, Cultura & Sociedad ej. uclm.es/Sens-Ordenacion/ - o planta piloto -

Industria Alimentaria

porej. ucim.es/Pr

Algunos se estén traduciendo al ingles - por ej. https:/quimicas360.web.uclm es/Sens-Triangle_EN/- o bien adaptando al
formato de ensayo de. i i b.uclm. ialAOVE-GAO-TEST/




Visita virtual 360° al Gemelo digital del Edificio Marie Curie,
sede de la Ciencia y Tecnologia de los Alimentos
(#CTAuclm) en la UCLM. Una forma diferente y més atractiva de
informarte sobre las titulaciones, la infraestructura y las actividades

360° TOUR o docentes y de investigacién e innovacién (1+D+i) en el campo de los
alimentos y la alimentacién.

CTAlimentos - Marie Curie

EXPLORA el edificio Marie Curie, sus laboratorios, la planta piloto,
la sala de cata entre otros espacios.

DESCUBRE las actividades docentes y de [+D+i

APRENDE algo més acerca del campo multidisciplinar de la Ciencia
y Tecnologia de los alimentos.

= Es un tour 360°, muévete para EXPLORAR eledificio

m DESCUBRE la informacién pinchando en los iconos e iméagenes
que aparecen en el recorrido

= Disfruta de 1na exneriencia INMFRSIVA con safas de realidad

Edicién elaborada y compleja,
* Recursos (tiempo, software y tiempo)

La experiencia se compone de una serie de actividades
realizadas de primera mano por los estudiantes en
distintos entornos y tipos de laboratorios - quimico, sensorial,
planta piloto - cuyo hilo conductor es que representan
distintas fases o transformaciones que se producen en el
proceso de elaboracién del chocolate. El estudiante tendrd la
ocasién de iniciarse en la realizacion de actividades experimentales
reales y ademés de entender cul es el papel profesional de
un quimico, un tecnélogo de alimentos y de un ingeniero
quimico en un proceso de transformacién o de produccion.

= Es un video de 360°, muévete para EXPLORAR el entorno

m PAUSA el video en cualquier momento para DESCUBRIR

m Disfruta de una experiencia INMERSIVA con gafas de realidad

virtual (VR)

La Fabrica de Chocolate

by @GFregapane

m Vive la experiencia completa [YouTube 32 min - 360° - VR ]
= Toma el pequefio recorrido [YouTube 6:30 min - 360° - VR ]
= 0 Mira el Trailer/Teaser [YouTube ] para empezar

Facultad de Ciencias y Tecnologias Quimicas de Ciudad Real | aboratorios e Infraestructuras Cientifico-Técnicas B
FC Nuestra Facultad ~ Futuros Estudiantes  Programas Form P " P— i
. : Planta Piloto de Ingenieria Quimica :: ﬁc%w_z;ades Docentes, Formativas y de Investigacion, Desarrollo e Innovacién
+D+

Inicio > La Facultad > #£CTQ360

Bienvenidos a la experiencia de la Fabrica de Chocolate

FACULTAD CIENCIAS Y
TE(’:NOLOGIAS #FCTQ360
QUIMICAS

45b FCTQ360 IntroFdC:

imagenes y videos cortos 360°
La Facultad 2

Equipo Decanal
Organigrama y Comisiones
Recursos Humanos
Recursos Materiales

#FCTQ360 TP
Delegacion de Estudiantes LEMENTOS de la vida cotidiana de la Facultad de Cienci fer en @Boulube
Comisién de Garantia de Calidad Campus de Ciudad Real

5 >> Disfruta de Ia experiencia completa inmersiva en 360°
Investigacian y Ciencia
Memorias de Actividades + Actividades practicas en el Laboratorio Quimico de Ciencia y Tecnologia de Alimentos ::

= Bienvenidos a nuestro Centro ::

Seguridad y Salud Laboral -
Reserva de espacios B b
Futuros Estudiantes # ! '—'
Grado en Quimica +

Grado en Ciencia y
Tecnologia de los Alimentos +
Grado en Ingenieria Quimica

Mésteres Oficiales y Titulos +
de Foumam

>> Realiza la visita virtual inmersiva 360° del Marie Curie

:: Laboratorio Sensorial / sala de cata de Ciencia y Tecnologia de Alin

~
45} FCTQ360 ACT SalaCata TA

/ s

¢ < 1-3 min o secuencia de imagenes 360
* rapida realizacion y facil edicion

Veren EBYolube =

Veren B Youlube
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English | Herramientas

Quimica Analitica y Tecnologia de Alimentos
. Universidad de
Castia-La Mancha

Inicio > CTAlimentos > Tours 360 > Aceites y Grasas

DEPARTAMENTO DE

QUIMICAANALITICAY ibjes:
TECNOLOGiA DE i Aceites y grasas comestibles ::
- del

ALIMENTOS
= Determinacion de los indices de Calidad del Aceite de Oliva

= Evaluacion organoléptica del Aceite de Oliva Virgen-- ¥ con TEST de AUTOEVALUACION ¥ -~
Personal del departamento ganolépt g

las Aceitunas - métodos Abencor y Soxhlet

= Calidad del AOVE delos létil ti
Consejo del departamento
i +
Docencia imiento Graso de Aceitunas - Practica de Planta Piloto de Aceites y Grasas
Publicaciones cientificas
Proyectos de investigacion
Memorias Anuales

CTAlimentos
iQue es la CTA?
Actividades y Novedades
Tours 360
Ciencias bisicas
Andlisis Sensorial
Aceites y Grasas

Tour virtual 360° - EXPLORA, INTERACTUA y DESCUBRE - @GFregapane
Muévete libremente por el entorno o déjate llevar; haz click en las imagenes para ver més informacién

:: por Tipo de Laboratorio o Instalacién ::

de Aceitunas - mét g :
W encor & soxhiet m m Laboratorio fisico-quimico
m Laboratorio de microbiologia
= Sala de Cata / Laboratorio sensorial

Personal

e 2al] €l objetivo de esta préctica consiste en di
Edicién elaborada pero facil y o vy miPlanta pilato _
H Aof] decantacién - permite : = Almazara y Bodega experimentales
relativamente rapida; Stdai
. Interaccién, realidad aumentada y jemplo tipo de molienda, tier
e-learming

PFOT. Sergio Gomez Alonso y Prof. Amparo Salvador Moya

Con la colaboracién de estudiantes de 4° del grado en CTA, Curso 2021-22

SPorgue 360FMNreAtelalvideos clasicos 2D

Simplifica el'léncliadre de laiimagen

Libertad de movimiento por la esfera espacial
Capacidad de explorar'y descubrir (informacion con
realidad aumentada; gamificacion

Experiencia inmersiva con gafas VR




A,
1. Facilitan los Tours la i6n de las activi précticss en conla lectura del 2. En el caso de haber acudido posteriormente al laboratorio para realizar las actividades practicas, valora el
quion/protocolo tradicional: conocimiento del entorno presentado en los Tours (laboratorio/planta piloto) y la comprension del
procedimiento a seguir:

Misdetalles & Informacion

Mas detal £ Informacién

4.20

icacion promedio

3.91 0

Clasificacion promedio 8
6
4
2
o —
1 2 3 4 5

5. Valora de forma global la calidad de la experiencia de aprendizaje por medio de los Tours virtuales:

3. Me gustaria disponer de esta herramienta también en otras asignaturas:

Mis detalles & Informacion

E
15
Clasificacién promedio 10 I
2 3 4 s

Misdetalles K Informacién

2
2
15
Clasificacién promedio 0 I
— .
1 2 3 4 s

1. ¢Facilitan los Tours Virtuales la comprension y posterior realizacién de las actividades practicas en 2. Valora la calidad de la informacién que se puede incorporar a s tours - texto, imagenes, videos:
comparacién con la lectura del guion tradicional?

Mis detalles & Informacién

Mis detalles £ Informacién

4.69

Clasificacién promedio

4.54

Clasificacién promedio

3. Estima el esfuerzo necesario para la realizacion de los tours virtuales (grabacion, preparacion informacién,
creacion tour, .):

Misdenles  (@HOTRGE 4. jEstarfas dispuesto/a a realizar mas tours virtuales en futuro?

7
s
s
446 4
Clasificacion promedio s I
' 2 3 4 s

Mss detalles & Informacion

® no
®:

@ 5!, pero solo con la ayuda de un.

16



1 — seleccién actividad practica/formativa a virtualizar 3 — Posproduccion

-

- .

2 — Grabacion de escenas en 3602 (storyboard)

de
ploradas libremente o guiadas

D! deﬂ,ﬁ!mc.
: puntos de informacién y

.S
SEEEEEEEES

1- preparacién muestra y patrén

ones académicas bien d

(ii) ensayo de A\ 1e)2 /A LUAC )
steriormente de para que el estudi "" ;lge .
presencial su grado de di 3

-
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B QUE) es la RealidadiMixta (MR)
OJAUMentada’(AR) ?

S*RUSUario en su entorno fisico real

. . pgi—
«» mejora el mundo realicon objetos./ etiquetas ...

+* acceso a informacion, contenidoimultimedia,

aplicaciones informaticas, ...f -

Aplicaciones:

Pokemon GO, filtros de;Snapchat, simulaciones en

telediarios y programas TV,-apps-deitiendas.(lkea,

ropa, gafas), educationpus
Dispositivos:

Vision 2D: teléfono, tableta, ordenadores, TV, %%
3D, 36092, inmersiva: gafas de AR/MR
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¢ Quéesa Realidael Mixta (MR)
o Aumentada (AR) ?

% usuario en su entorno fisico real
+» mejora el mundo real con objetos / etiquetas ...
+* acceso a informacion, contenido multimedia,

aplicaciones informaticas, ...

voXeMy

Dispositivos:
Vision 2D: teléfono, tableta, ordenadores, TV, ...
3D, 36092, inmersiva: gafas de AR/IVIR

¢ Qué es la Realidad Mixta (MR)

o Aumentada (AR) ?

-
+* usuario en su entorno fisico real § A

% mejora el mundo real con objetosfletiquetas ...
+» acceso a informacién, contenido multimedia;

aplicaciones informaticas, ...

Dispositivos:
Vision 2D: teléfono, tableta, ordenadores, TV, ...

3D, 36092, inmersiva: gafas de AR/MR
@ Noticias I I

Aplicaciones:

Pokemon GO, filtros de Snapchat, simulaciones en
telediarios y programas TV, apps de tiendas (lkea,
ropa, gafas)) educacion, .wy \

Aplicaciones: |

Pokemon GO} ﬁltros q‘e SnapchatjSIMULACIONES en
\ lediarios ¥ pll;:ogranlzas TV, apps.de tiendas (lkea,
'i'.ppa, gafas)jietucacio




¢ Qué esla Realidad Mixta-(MR)
o Aumentada (AR) ?

% usuario en su entorno fisico real
%% mejora el mundo real con objetos /ietiquetas ...
% acceso a informacion, contenido multimedia,

aplicaciones informaticas, ...

DiSpositivos?
Vision 2D: telefono, tableta, ordenadores, TV, ...
3D, 3602, inmersiva: gafas de AR/IVIR

‘Led lamp
(Agus “up

Aplicationes:

Pokemon GO, filtros . de Snapchat, simulationes'en
telediarios y programas TV, apps de tiendas (lkea,
ropa, gafas), EDUCACION, ...

s
¢ Qué esla Realidad Mixta (MR)

o Aumentada (AR) ? w?®

+* usuario en su entorno fisico real
+* mejora el mundo real con objetos / etiquetas ...
+* acceso a informacion, contenido multimedia;

aplicaciones informaticas, ...

Ry VY S 3

Dispositivos:
Vision 2D: telefono, tableta, ordenadores, TV, ...
3D, 36092, inmersiva: gafas de AR/IVIR

Aplicaciones:
Pokemon GO, filtroside’Shapchat, simulaciones en

telediarioSy programasiTV, apps de tiendas (lkea,
ropa, gafas); EDUCACION, ...
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@ Qué es*el Metaverso ?

entorno(s) / mundo(s) virtual(es) (VR)
HUMANOS,interactuando e mtercambqando eﬁ(perlenuas virtuales
uso de avatares, pero.TODOS son per Lnas REALES'

metafora del mundo P2al, pero sin sus Ilmltaaonehorlzvn "

Worlds"

Aplicaciones: ‘
Salas de chat: ‘Habitat (1986, Lucasfllm), The*Palace

(1996} Second iife (2003), Metf2021)
Todas|las para VR o MR/AR

Dispositivos:
Vision 3D, 3602, inmersiva: gafas de\VR

[ N

¢ Qué es el Metaverso

"lHUMANOS!.nteractuando € intercambianto&xpefiencias \f\’tuale! d " é{ ' ’

% uso de avatares/{j€fb TODOS son personas REALES!+ +H-

+» entorno(s) / mundo(s) virtual(es) (VR)

< metafora del mindo real,"pero sm sus I|m|taC|ones - 'f S

£

4, Aplicagtiones:
Salas de chat: Habitat (1986, Lucasfilm), The'Palace

(1996)@Second life (2003)Meta)2021)
TodasYas para VR o MR/AR

Dispositivos: , ’
Vision 3D, 3602, inmersiva: gafas de VR




e to you lave
‘ub :n Habastat,
pssabhle by The

i > ehtorno(s)/mundo(s) vinhal(és) (VR) I i A atrons .

%+ uso de avataresppero TODOS spn'pérsonas IiERLES! 1

¢+ metafora del'Mundo real, pero:sin.s
Ricky ;

£isH maj ééﬁ%ﬁimeg
- Salas'de chat: Habitat'(1986; Lucasfilm), The Palace
8°(1996), Second life (2003), Meta (2021)

Todas las para VR o MR/AR

Dispositivos:
Vision 3D, 3602, inmersiva: gafas de VR

‘ N {li
¢ Qué es el Metaverso\
entorno(s) /. mundo(si virtual(es) (VR)
HUMANGS interactuéndv elintercambiando experiencias virtual/ S

\\
uso de avatares, pero TODOS son personas REALES!

» metaforadel mundo'real) perossin'sus|limitaciones
> |

plicationes:
‘ s@hat: Habitat (1986, Lucasfilm);aheiPalace
(1996), Second life(2003), Meta (2021)
Todas las para VR o IaR/AR
_— — L4

b e

Dispositivos:
Vision 3D, 3602, inmersiva: gafas de VR
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— /“-400-500€

— -

. Gafas VR ::

—
=
S,

380-450 € T

B>
I
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PICO 4G
e 7\§

880-950 €

1,800-1,900 €

VIVE)(R ELITE
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